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Animar -t es una de las empresas de ocio infantil mas
completas de Galicia.

Esta formada por un gran numero de profesionales jovenes, con
gran formacion y experiencia. Titulados en Arte Dramatico,
Animacion sociocultural, Bellas Artes, Pedagogillagisterio,
Musica, Educaciéon Social, Monitores de Tiempo de Libre, clown,
magi aée

Nuestro objetivo siempre es educar a traves del juego, ofreciendo
un mundo de diversion para que pasen momentos inolvidables.

Nuestra pasiongconseguir la sonrisa de los ni@s, cumplir sus
ilusiones y suefnos, aunque solamente sea por un dia.

Todas nuestras actividades y servicios son realizados por
nosotros, non subcontratamos ningun servicio o material a
otras empresas.

Todos nuestros servicios cuentan con Seguro de
respasabilidad Civil (Con Maphre Seguros) y nuestros
trabajadores estan dados de alta en la Seguridad Social.

Ofrecemos profesionalidad, puntualidad y muchisima
simpatia para garantizar el éxito de tu fiesta.
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ANIMACIONES INFA

Para elegir el pack de animacion que mas le interese es muy importante que se
fijen bien en ehumero_maximo de participantesPara lograr el éxito de una
fiesta y especialmente para que todo sea mucho mas seguro para los nii@s, es
muy importante que no se contraten fiestas donde el nimero de nifi@s que
asistiran sea superior al marcado en el pack.

Solamente se contabilizan los nifi@s de entre 3 y 12 afios.

El minmo de nii@s de entre 3 y 12 afios que se necgsita realizar una
animacion es nhin@s.

En el caso de grupos de menos de 5 nii@s recomendamos el alquiler de un
hinchable y como mucho afadir algun taller, ya que son muy pocos nin@s
Como para que una aninegn con juegos funcione.

Estos son solamente algunos ejemplos de lo que podemos ofrecerle, si tiene
otras ideas o desea otros packs no dude en ponerse en contacto con nosotros,
le ofreceremos nuevos presupuestos, sin ningin compromiso, en el menor
tiempo posible.

Recuerde que si lo desea puede afadir a su fiesta el alquiler de algun castillo
hinchable, si no ha recibido nuestro dossier no dude en solicitarnoslo sin

ningln compromiso.
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PACKN® 1= 130€

Duraciotf¥ M K2 N} o6! YNDIX Al 6t S cnek K2

NUmero maximo de nin@s20 nin@s
Numero de animadoresl
Actividades:
- Juegos a elegiNusicales, deportivos, populares, con pariaeasX
- Taller de globoflexiéOpcional)
- Juego con pompas de jab@@pcional)

* Al afiadir mas tiempo se van afladiendo mas tipos de juegos como
paracai@s, juegos populares, deportivgaegos gigantes.También
podria afiadir un taller a elegir entre: tallde mascaradaller adornos
de gomava para lapicegon lapiz de regalo para cada nifidgller de
titeres mévilestaller de monstros divertid®d X taller de
maquillaje&tattos(en el caso de que sean menos de 10 niR@s).

- Si desea que el animador vaya vestido y caracterizado de pay#eso

pirataK I 6 NNI dzy &adzL)J SYSyda2 RS

- Incluye equipo de sonido pequefi®in megafonia
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PACKN® 2 =190¢

Duracion 1 horay mediad ! YLJX Al 6 f*8 cne k K2 NJ
NUumero maximo de nin@s30 nin@s
Numero de animadores2
Actividades:

- Juegos a elegillusicales, deportivos, populares, con pariaezesx
(Tambén disponible j & lj dzZSRIF RSf GS&a2NB O2y dzy adzl §

- Taller de globoflexiéOpcional)
- Juego con pompas de jabd®pcional)

- 1 taller aelegir entre tallede mascaradaller de titeres movilestaller
adornos de gomeva para lapice&on lapiz de regalo para cada nifio)
GFftf SN RS Y2y atalsReimaguilaesiitbogeRe Gaso
de que sean menos de 20 nifi@de no escoger ladsqueda del tesorp
(Opcional)

*Al afiadir mas tiempo se van afiadiendo mas tipos de juegos como
paracaidas, juegos populares, deportivjpegos gigantes..

- Si desea que el animador vaya vestido y caracterizado de payaso
KFoNNF dzy adzLd SYSyid2 RS wmnexl!

Incluye equipo de sonido pequeficin megafora.




PACKN® 3 =270¢

Duracion 1 horay mediad ! YLJX Al 0 f*5 cne k K2 NI
NUmero maximo de nin@s10 nin@s
Numero deanimadores:2
Actividades:

-- Juegos a elegiMusicales, deportivos, populares, con pariaeasX
(Tambén disponibley &1 dzSRI RSt (Sa2NB O2y dzy &adzL) S

- Taller de globoflexiéOpcional)
- Juego con pompas de jabd®pcional)

- 1 taller a elegir entre taller de mascaras, taller de chatsker adornos
de gomava para lapices (condi& de regalo para cada nifjaaller de
monstros divertido® taller de titeres moviles.

*Al afiadir mas tiempo se van afiadiendo mas tipos de juegos como
paracaidas, juegos populares, deportivipegos gigantes..

- Si desea que el animador vaya vestydcaracterizado de payaso
pirataK I 6 NNI dzy &dzL) SYSyid2 RS wmMnecx

Incluye equipo de sonidaon megaforia, necesario en grupos de mas
de 30 nin@s.
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PACKN® 4 =370¢

Duraciéon 1 horay mediad ! YLJX Al 0 f*5 cne k K2 NJ
NUimero maximo de M@s:50 nin@s
Numero de animadores3
Actividades:

- Juegos a elegillusicales, deportivos, populares, con pariaeex
(Tambén disponibley &1 dzSRIF RSt (Sa2NR O2y dzy adzL) S

- Taller de globoflexia
- Juego con pompas de jabon

- 1 taller a elegir entréaller adornos de goma eva para lapices (con lapiz
de regalo para cada nifidpller de mascaras, taller de chapas, taller de
titeresmoévileZ GF f f SNJ RS Y2thlkidal2a RAJS NI
maquillaje&tatoos (para grupos de menos de 30 nifos).

*Al afladir mas tiempo se van afiadiendo mas tipos de juegos como paracaidas,
juegos populares, deptivos juegos gigantes..

- Si desea que el animador vaya vestido y caracterizado de pay#satahabria
unsuplemati 2 RS wmMnekl YAYlI R2 NP

Incluye equipo de sonido profesionalbn micros necesario en grupos
de mas de 30 nin@s.

| 7
. e .
\ .
>




PACKN® 5=270€

Duracion 1 horay mediad ! YLJX Al 0 f*5 cne k K2 NI
NUmero maximo de nin@<B0 nin@s
Numero de animadores2
Actividades:
- Juegos a elegiMusicales, deportivos, populares, con pariaeex

- Juego con pompas de jabon

* Al afiadir mas tiempo se van afladiendo mas tipos de juegos como
paracaidas, juegos populares, deportivos

- Si desea que el animador vaya vestido y caracterizado de payaso
pirataK I 6 NNI dzy adzL) SYSy (2 RS mMnecx

Incluye equipo de sonido profesionabn micros necesario en grupos
de mas de 30 nin@s.




PACKN® 6 = 45@

Duracion 1 horay media(No ampliable)
NUmero maximo de nin@4dlimitado
Numero de animadores2
Actividades:
-9aLISO0Gt Odzf 2 RS FYAYI OAsy YdzaA Ol
- Juegos Musicales
- Concurso de baile infantil con regalo para el ganador.

- NUmero de magia

- Canciones cantadas en directo

- Muiieco gigante: Abeja (Opcional. S6lo recomendado para nifios
pequenitos)

- Explosion de confeti

*Para la realizacion del nimero de magia es necesario un espacio
muy amplio, tenemos que poder instalar ucerpa de 3m x 3m.

Incluye equipo de sonido profesionabn micros, necesario en grupos
de mas de 30 nin@s.




PACKN® 7 = 55@
Duracionl I &dF o K2Nl & 6! YLX AL O6ES cs
NUumero maximo de nin@4dlimitado
Numero de animadores2
Actividades:
-9aLISO0Gt Odzf 2 RS FYAYI OAsy YdzaA Ol
- Juegos Musicales
- Concurso de baile infantil con regalo para el ganador.
- NUmero de maig
- Canciones cantadas en directo

- Mufieco gigante: Abeja (Opcional. S6lo recomendado para nifios
pequefiitos)

- Explosion de confeti
- Karaoke
- Concurso Karaoke infantil con regalo para el ganador.

~

6M K2N} @& YSRALF RS d&! raokepf f I NHE b

*Para la realizacion del nUumero de magia es necesario un espacio
muy amplio, tenemos que poder instalar una carpa de 3m x 3m.

Incluye equipo de sonido profesionabn micros, necesario en grupos
de mas de 30 nin@s.



PACK MUSICAN® 1=190¢

Duracion 2horaso ! YLIX Al 6 t*5 c ne k K2 NI
NUmero maximo de nin@<0 nin@s
Numero de animadoresl
Actividades:
- Juegos musicales

- Mini Karaoke (Con 1 altavoz de 300W, 1 micr6fono de mano y 1 pantalla
LIS1j dzS31 RS dzyl & Hnéo

PACK MUSICAL N° 2 =220

Duracién 2horaso ! YL Al 0 f*S cne k K2 NI
NUmero maximo de nin@0 nin@s
Numero de animadores2
Actividades:
- Juegos musicales

- Mini Karaoke (Con 1 altavoz de 300W, 1 microfono de mano y 1 pantalla
LIS dzS3F RS dzyl & Hnéo



ANIMACION DEPORTIWA 1 ¢ 190¢

(Es necesario un espacio amplio)
Duraciéon 2horaso ! YLJ Al 6 f*S cne k K2 NI
NUmero maximo de nin@<0 nin@s
Numero de animadoresl
Actividades:

- Gymkhanas deportivas (Por equipos competiran en punteria, velocidad,
equilibrio** X 0

- Juegos de carreras (Bacos, zancos infantiles, pelotas kanguro, pédalos,
cazamariposas*X 0

- 1 partido del deporte elegido (Futbol, baseball, voleyball, balonmano,
mazaball. depende del deporte incluiriamos porterias o red y todo el
material necesario)

Organizacion: 1 harde Gymkhanas y carreras + 1 hora de partido.

*Al afiadir mas tiempo se van afiadiendo mas tipos de juegos como paracaidas,
juegos populares, deportivos.

** |_os juegos finalmente elegidos dependeran de la edad de los nii@s, numero de
niR@s y duracion da animacion.

ht/Ljb a95! [[!{Y HZpnekYSRIftftl o0as$

SPSyiG2 IANIXolFR2 LI2NJ RSGNI & ot 2NJ S

M S w/ h{é0 & dzy RA&O2 O2y St RSLIR2NI ¢
B por delante. Puede hacer entrega de una medalla a cada nin@
por particpar en las pruebas o solamente al equipo ganador.




ANIMACION DEPORTIVA N 220¢

(Es necesario un espacio amplio)

Numero de animadores2

Duracion 2horaso ! Y LI A | 0 t*5

Actividades:

NUmero maximo de nin@s30 nin@s

cnekKK2z2NJ

- Gymkhanas deportivas (Pequipos competiran en punteria, velocidad,
SljdZAft AONR2F F X0

- Juegos de carreras (De sacos, zancos infantiles, pelotas kanguro, pédalos,
OFTFYINRLIAFI &aFF X0

- 1 0 2 partidos del deporte elegido (Fatbol, baseball, voleyball,
balonmano, mazaball.. depende dakdporte incluiriamos porterias o red y
todo el material necesario).

Organizacion: 1 hora de Gymkhanas y carreras + 1 hora de partido.

*Al afiadir mas tiempo se van afiadiendo mas tipos de juegos como paracaidas,
juegos populares, deportivos.

** | os juegodinalmente elegidos dependeran de la edad de los nifi@s, numero de
niR@s y duracion de la animacion.
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un disco con el deporte favorittel protagonista por delante. Puede
hacer entrega de una medalla a cada nin@ por participar en las
pruebas o solamente al equipo ganador.



ANIMACION DEPORTIVA N 320¢

Duracion 2horaso ! YLIX Al 6 t*5 c ne k K2 NI
NUumero maximo de nin@<40 nin@s
Numero deanimadores:3
Actividades:

- Gymkhanas deportivas (Por equipos competiran en punteria, velocidad,
SljdzAft AOGNR2F F X0

- Juegos de carreras (De sacos, zancos infantiles, pelotas kanguro, pédalos,
OFT I YFNRLRZAI &FF X0

- 1, 2 0 3 partidos del deporte elegido (Fukbmaseball, voleyball,
balonmano, mazaball.. depende del deporte incluiriamos porterias o red y
todo el material necesario).

Organizacion: 1 hora de Gymkhanas y carreras + 1 hora de partido.

*Al afladir mas tiempo se van afiadiendo mas tipos de juegos pamacaidas,
juegos populares, deportivos.

** | os juegos finalmente elegidos dependeran de la edad de los nii@s, numero de
niR@s y duracion de la animacion.

ht/ Ljb a95![[!'{Y HEZIpnekYSRI ff
verdad, con el evento grabado por detras (Por @jem
G/ ha!bLjb a!w/h{&é¢0 & dzy RA&O?2
favorito del protagonista por delante. Puede hacer
entrega de una medalla a cada nii@ por participar en
las pruebas o solamente al equipo ganador.







